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Biografía del Autor 

 

Bryan Cano es un estudiante de prepa al que le gusta ser creativo y leer libros. 

Empezó a hacer dibujos y cómics con su mejor amigo Efrain González en la 

primaria, su primera historia surgió basada en un videojuego que le gustaba. En 

2020 dejó de escribir historias porque era la hora de seguir su camino, el suyo y 

el de su mejor amigo. Ahora Bryan vuelve para revivir su vieja historia, llamada 

"La Historia de la Máquina de Tinta" que ahora ha cambiado por "Bryan y 

Efrain: Sombras de Tinta" y el nombre de su mejor amigo está presente para 

recordar los buenos tiempos. 

 



III 
 

  

 
 

La 
 

Má

qui

na 
 

De 
 

Tin

ta 

Primera Parte: 

Efraín regresa a Bryan Cano Studios y 

accidentalmente activa una máquina de 

tinta, desatando horrores inimaginables. 

Atrapado en un laberinto de oscuridad y 

monstruos, descubre los oscuros secretos de 

Bryan y su obsesión por la inmortalidad. 

Efraín debe luchar por su vida y detener la 

maquinaria infernal antes de que sea 

demasiado tarde. 
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Capítulo 1: El 

Regreso a Bryan 

Cano Studios 

 
fraín se detuvo frente a la entrada desmoronada 

de Bryan Cano Studios, el lugar donde una vez 

compartió sueños y ambiciones con su viejo 

amigo Bryan. La carta que recibió lo había llevado hasta 

aquí, una invitación críptica que parecía un eco de los días 

pasados. El estudio, una sombra de su antiguo esplendor, 

se erguía en silencio, sus ventanas rotas y sus paredes 

cubiertas de grafitis y polvo. La atmósfera cargada de una 

tristeza palpable lo envolvía mientras se adentraba en el 

edificio. 

 

Cada paso resonaba en el vacío de los pasillos 

desmoronados. La falta de luz hacía que las sombras se 

estiraran y retorcieran, creando formas inquietantes en 

las paredes. El lugar había estado abandonado por años, 

pero aún guardaba vestigios de su antigua vida: esbozos 

descoloridos, carteles rasgados y muebles cubiertos de 

telarañas. Efraín, con el corazón acelerado, seguía el 

rastro de la carta que lo había guiado hasta aquí. 
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Al llegar al corazón del estudio, Efraín descubrió la 

enorme máquina de tinta, una bestia de metal oxidado y 

tubos enredados. Era una versión más grande y compleja 

de la que recordaba, con engranajes y palancas que 

parecían tener una vida propia. La máquina estaba 

inactiva, pero parecía estar esperando a ser encendida. La 

curiosidad pudo más que el temor, y Efraín, con mano 

temblorosa, accedió al panel de control y activó la 

máquina. 

 

El estruendo de la máquina al cobrar vida fue 

ensordecedor. La tinta negra comenzó a fluir, 

desbordándose y extendiéndose por el suelo. Las paredes, 

antes cubiertas de dibujos y bocetos, se convirtieron en 

superficies líquidas, mostrando imágenes distorsionadas y 

grotescas. Los dibujos en los papeles, una vez inofensivos, 

ahora se transformaban en figuras de tinta que se 

retorcían y se movían con una vida propia. 

 

Efraín sintió un escalofrío recorrer su espalda. La tinta no 

solo estaba cubriendo el estudio, sino que también parecía 

cobrar vida, arrastrando todo a su paso en un torbellino 

de caos y destrucción. Atrapado en esta pesadilla, Efraín 

buscó desesperadamente una salida, enfrentándose a las 

grotescas criaturas de tinta que surgían de las sombras y 

atacaban sin piedad. La máquina, al parecer, había 

desatado algo mucho más peligroso de lo que Efraín había 

imaginado, y ahora debía enfrentarse a los horrores de 

Bryan Cano Studios para descubrir la verdad oculta 

detrás de esta calamidad. 
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Capítulo 2: La 

Canción del Taller 

 
l caos de tinta y sombras envolvía el estudio, pero 

Efraín, decidido a entender lo que había 

sucedido, se adentró en el taller de música, un 

lugar que parecía haber sido parte integral de la 

creatividad de Bryan. Al atravesar el umbral, la 

atmósfera cambió drásticamente. Aunque el lugar estaba 

desordenado y cubierto de polvo, una melodía suave y 

perturbadora flotaba en el aire, emanando de un viejo 

gramófono en una esquina. 

 

El taller estaba lleno de partituras y discos antiguos. Las 

notas de música se mezclaban con los sonidos del estudio 

en ruinas, creando una sinfonía de caos y nostalgia. Efraín 

comenzó a explorar, buscando cualquier indicio de lo que 

había sucedido en el estudio. Encontró viejas grabaciones 

y notas de los empleados anteriores, sus voces llenas de 

inquietud y temor. 
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Las grabaciones revelaban detalles inquietantes sobre el 

trabajo de Bryan. Sus experimentos no solo habían sido 

ambiciosos, sino también profundamente perturbadores. 

Había intentado fusionar la tinta con la vida, dando a sus 

creaciones una forma de existencia propia. Las criaturas 

de tinta que ahora asolaban el estudio eran el resultado de 

estos experimentos fallidos, y sus características agresivas 

eran el resultado de una tinta que había adquirido 

conciencia y un hambre insaciable. 

 

Efraín, mientras escuchaba los testimonios de los antiguos 

empleados, se dio cuenta de que la máquina de tinta había 

sido diseñada para algo mucho más siniestro. Bryan había 

estado buscando inmortalizar su arte, pero en su obsesión, 

había desatado un caos que estaba consumiendo todo a su 

alrededor. Las grabaciones también mencionaban una 

canción, una melodía que parecía tener una conexión 

especial con la máquina. Esta canción, según los 

documentos, era la clave para entender cómo controlar o 

destruir la tinta. 

 

Decidido a encontrar una solución, Efraín buscó la 

canción en las partituras y en los discos. La melodía tenía 

un poder extraño, calmante en algunos momentos, pero 

inquietante en otros. Efraín comenzó a darse cuenta de 

que la música no solo guiaba sus pasos, sino que también 

tenía el poder de influir en las criaturas de tinta que lo 

rodeaban. Utilizó la melodía para avanzar en el estudio, 

enfrentando cada nuevo desafío con una mezcla de 

habilidad y estrategia. 
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Capítulo 3: 

Ascenso y Caída 

 
on una comprensión más profunda de los oscuros 

experimentos de Bryan, Efraín se aventuró en las 

oficinas superiores del estudio, un área que había 

sido un símbolo de éxito y decadencia. El contraste entre 

la opulencia de las oficinas y el caos en los niveles 

inferiores era perturbador. Las oficinas estaban llenas de 

documentos, informes y registros, evidencias de los 

experimentos que Bryan había llevado a cabo. 

 

Mientras exploraba, Efraín se encontró con antiguos 

colegas de Bryan, transformados en criaturas deformes y 

grotescas por la tinta. Estos seres, una vez humanos, 

ahora estaban atrapados entre la locura y la 

desesperación. Los enfrentamientos con ellos eran 

intensos, y Efraín debía utilizar su ingenio para superar 

cada obstáculo. La tinta había consumido sus mentes, 

dejándolos como sombras de lo que una vez fueron. 
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Entre los documentos esparcidos por las oficinas, Efraín 

descubrió la verdadera magnitud de la traición de Bryan. 

Los empleados del estudio habían sido utilizados como 

sujetos de prueba, sus vidas sacrificadas en nombre de la 

inmortalidad. Bryan había manipulado a todos a su 

alrededor, engañándolos y usándolos para sus 

experimentos. 

 

La revelación de la traición hizo que Efraín cuestionara 

cada pista y cada grabación que había encontrado. La 

confusión y el miedo lo invadieron, pero su determinación 

no flaqueó. Sabía que debía seguir adelante y encontrar 

una manera de detener la máquina de tinta antes de que 

el caos se desatara por completo. La lucha por encontrar 

respuestas y sobrevivir se convirtió en una batalla 

constante contra los horrores que Bryan había desatado. 
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Capítulo 4: Colapso 

del Estudio 

 
l estudio, ahora un campo de batalla de tinta y 

destrucción, se estaba desmoronando bajo el peso 

de la tinta y los experimentos fallidos. Las 

paredes se agrietaban, y los pasillos se torcían en formas 

imposibles. Efraín se encontraba atrapado en un laberinto 

que cambiaba constantemente, donde la realidad y la 

ficción se mezclaban de manera inquietante. 

 

Las criaturas de tinta, más agresivas que nunca, atacaban 

sin descanso. Las visiones de antiguos compañeros y 

amigos, distorsionadas y torcidas por la tinta, lo 

perseguían mientras luchaba por encontrar una salida. La 

sensación de desesperación y claustrofobia era 

abrumadora, y Efraín debía enfrentarse a sus propios 

miedos y al caos que lo rodeaba. 

 

A medida que exploraba, encontró objetos y componentes 

que podrían ser clave para detener la máquina de tinta. 

Sin embargo, cada paso hacia la solución era también un 

enfrentamiento con las fuerzas oscuras que habían 

tomado control del estudio. Efraín tenía que enfrentarse 

no solo a los horrores físicos, sino también a la creciente 

locura que amenazaba con consumirlo. 
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Capítulo 5: El Último 

Espectáculo 

 
fraín, con los objetos necesarios reunidos y una 

determinación renovada, se preparó para la 

confrontación final en el corazón del estudio. La 

tinta era más espesa y la oscuridad más profunda en las 

profundidades del edificio. Allí, en el centro de la 

pesadilla, encontró a Bryan, transformado en una 

monstruosidad de tinta, un reflejo grotesco y 

distorsionado de su antigua humanidad. 

 

La batalla fue épica y desgarradora. Bryan, con su forma 

monstruosa y su ejército de criaturas de tinta, atacó con 

una furia implacable. Efraín, utilizando todo su ingenio y 

coraje, luchó contra Bryan y sus seguidores. La lucha era 

una combinación de habilidad física y estratégica, donde 

cada movimiento podía significar la diferencia entre la 

vida y la muerte. 
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Finalmente, con un esfuerzo titánico, Efraín logró 

desactivar la máquina de tinta. La destrucción de la 

máquina desató una explosión que sacudió los cimientos 

del estudio. Efraín, apenas logrando escapar de la 

destrucción, vio cómo el estudio se desplomaba en una 

ruina humeante. 

 

La máquina de tinta había sido destruida, pero las 

cicatrices de la experiencia permanecieron. Efraín, 

marcado por el horror y la pérdida, emergió del estudio 

con una nueva determinación. 
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Segunda Parte: 

Efraín pensó que había escapado de las 

pesadillas de Bryan Cano Studios, pero un 

misterioso paquete lo arrastra de nuevo a un 

mundo de tinta y sombras. Junto a Clara, una 

joven en busca de su abuelo desaparecido, 

Efraín se enfrenta a Bryan, quien ha 

perfeccionado la máquina de tinta para 

dominar ambas realidades. En su desesperada 

lucha por detener a Bryan, Efraín y Clara 

deben navegar un laberinto de trampas 

mortales y criaturas deformadas, hasta llegar a 

la Torre de la Tinta, el corazón de la locura de 

Bryan. Pero cuando el poder oscuro de Bryan 

comienza a desmoronarse, un destello de 

redención podría ser la clave para su escape. 
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Capítulo 1: Un 

Nuevo Amanecer 

 
fraín había intentado dejar atrás las pesadillas de 

Bryan Cano Studios. Pero las imágenes de 

criaturas hechas de tinta y las sombras que 

susurraban su nombre nunca lo abandonaron realmente. 

Pasó meses en una rutina monótona, intentando 

convencer a su mente de que lo que vivió fue solo una 

alucinación, un mal sueño que se disiparía con el tiempo. 

Sin embargo, la oscuridad seguía acechando en cada 

rincón de su memoria. 

 

Una noche, mientras revisaba su correo, encontró un 

paquete sin remitente. No había marca de envío ni 

dirección de retorno, solo un sobre manchado y un viejo 

grabado dentro, con una dirección desconocida en el 

reverso. El grabado mostraba un símbolo familiar, uno 

que había visto en las entrañas del estudio. Una nota 

sencilla acompañaba la imagen, escrita en una caligrafía 

que reconoció de inmediato: "Ven y descubre la verdad". 

La inquietud lo invadió, pero también la curiosidad. Sabía 

que había algo más profundo, algo que no había 

comprendido del todo. Con el corazón acelerado y una 

mente llena de preguntas, Efraín decidió seguir la pista. 

El eco de las palabras de Bryan resonaba en su mente, y 

la sombra del pasado volvía a nublar su visión. 
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Capítulo 2: El 

Regreso al Abismo 

 
a dirección lo llevó a un edificio abandonado en las 

afueras de la ciudad, una estructura antigua que 

parecía un vestigio olvidado de tiempos más 

creativos. La fachada, cubierta de enredaderas y musgo, 

apenas permitía entrever el esplendor que alguna vez 

tuvo. Las ventanas, ahora opacas, ocultaban lo que 

residía en su interior. Efraín sintió un escalofrío mientras 

miraba la fachada desmoronada, preguntándose si este 

era realmente el final del viaje o el comienzo de uno nuevo. 

 

Al cruzar la entrada, un olor acre y familiar lo recibió. La 

penumbra envolvía cada rincón del edificio, y solo la luz 

tenue de una lámpara rota iluminaba el pasillo. Efraín 

avanzó con cautela, sus pasos resonando en el silencio 

abrumador. Las sombras se alargaban a su paso, y cada 

puerta parecía susurrar su nombre, invitándolo a 

descubrir lo que se escondía detrás. 
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Finalmente, llegó a una sala principal, donde una versión 

masiva de la máquina de tinta, mucho más grande y 

compleja que la original, dominaba el espacio. La 

maquinaria, un enredo de tubos y engranajes oxidados, 

estaba inactiva, pero emanaba una energía oscura que 

hacía vibrar el aire. Sin poder resistir, Efraín se acercó, 

examinando los complejos mecanismos y las extrañas 

inscripciones que la adornaban. Cuando tocó uno de los 

controles, una explosión de tinta estalló desde la base de 

la máquina, envolviéndolo en un vórtice oscuro. 

 

Al abrir los ojos, Efraín se encontró en una dimensión 

paralela, una versión retorcida y de pesadilla del mundo 

real. Las paredes parecían estar hechas de tinta líquida, 

goteando en el suelo como si el propio edificio estuviera 

sangrando. Las luces parpadeaban, y los pasillos se 

retorcían en ángulos imposibles, creando un laberinto sin 

salida. 

 

Entonces, desde las sombras, Bryan emergió. Su cuerpo 

estaba envuelto en una capa de tinta, su rostro apenas 

reconocible, pero sus ojos brillaban con una intensidad 

feroz. "¿Sorprendido de verme, Efraín?" dijo Bryan, su 

voz resonando con un eco siniestro. Bryan le reveló que 

había perfeccionado la máquina, y con ella, había 

alcanzado un poder inimaginable. Estaba creando un 

ejército de criaturas de tinta, monstruos que no solo 

dominarían este mundo paralelo, sino que invadirían la 

realidad misma. La magnitud de su plan y la oscuridad 

que lo rodeaba eran abrumadoras, pero Efraín sabía que, 

una vez más, debía detenerlo. 
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Capítulo 3: Aliados 

Inesperados 

 
trapado en esta pesadilla, Efraín se aventuró en 

lo desconocido, buscando una salida mientras 

enfrentaba criaturas deformadas que emergían 

de las sombras. Estas criaturas, nacidas de la tinta, se 

movían con una agilidad inhumana, sus cuerpos fluidos 

adaptándose al entorno de manera siniestra. Efraín 

pronto comprendió que no podría sobrevivir solo. 

 

En medio de su desesperada búsqueda, Efraín se encontró 

con Clara, una joven de mirada decidida y porte valiente. 

Clara, al igual que él, había sido atraída al estudio, pero 

por una razón personal: su abuelo había trabajado en 

Bryan Cano Studios y había desaparecido 

misteriosamente años atrás. Clara había pasado meses 

investigando, intentando descifrar lo que había sucedido, 

y su búsqueda la llevó a este lugar oscuro y retorcido. 
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Unidos por el deseo de sobrevivir y desentrañar los 

secretos del estudio, Efraín y Clara comenzaron a 

colaborar. Juntos, exploraron las profundidades de este 

mundo alterno, enfrentando horrores indescriptibles y 

descubriendo pistas que revelaban la verdadera locura de 

Bryan. Las notas y grabaciones que encontraron en su 

camino detallaban los experimentos de Bryan, cada uno 

más siniestro que el anterior. Bryan había utilizado la 

máquina para intentar inmortalizar su obra, pero en el 

proceso, había deformado la realidad misma. 

 

Las criaturas de tinta se volvieron más agresivas con cada 

paso que daban, y Efraín y Clara debieron apoyarse 

mutuamente para sobrevivir. Con cada enfrentamiento, 

su vínculo se fortalecía, y su determinación de detener a 

Bryan se hacía más firme. 
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Capítulo 4: Ecos 

del Pasado 

 
 medida que se adentraban más en el mundo de 

tinta, Efraín y Clara encontraron áreas que 

parecían estar congeladas en el tiempo, como si 

los ecos del pasado aún resonaran en esos corredores. Las 

oficinas y estudios de animación que una vez estuvieron 

llenos de vida ahora estaban vacíos, con documentos 

esparcidos y equipo destrozado, como si una catástrofe 

hubiera ocurrido sin previo aviso. 

 

Entre los papeles dispersos, encontraron archivos y 

grabaciones de antiguos empleados que describían con 

horror los experimentos de Bryan. Estos testimonios 

detallaban cómo Bryan había manipulado a sus 

empleados, utilizándolos como sujetos de prueba para sus 

abominables creaciones. Los empleados, desesperados por 

escapar, habían dejado pistas y advertencias en su huida, 

esperando que algún día alguien encontrara y entendiera 

la verdad. 
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Efraín y Clara también se toparon con personajes de tinta 

que, a pesar de su deformación física, habían conservado 

parte de su humanidad. Estas figuras, atrapadas en un 

limbo entre lo que eran y lo que Bryan los había 

convertido, les brindaron ayuda y conocimiento, a 

menudo a un alto costo. Uno de estos personajes, un 

antiguo colega de Efraín llamado Gabriel, les dio 

información clave sobre el funcionamiento de la nueva 

máquina de tinta y cómo podrían desactivarla. 

 

Pero con cada paso que daban, los peligros aumentaban. 

Las criaturas de tinta eran cada vez más poderosas y 

astutas, y Efraín y Clara se dieron cuenta de que estaban 

siendo cazados. La presión de su misión y la constante 

amenaza los llevó al límite, pero también los hizo más 

decididos a destruir la obra de Bryan de una vez por todas. 
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Capítulo 5: La 

Torre de la Tinta 

 
a búsqueda de respuestas y la desesperada lucha 

por la supervivencia los llevó a la Torre de la 

Tinta, un coloso de metal y tinta que se alzaba en 

el centro del oscuro dominio de Bryan. La estructura, una 

abominación arquitectónica que parecía desafiar las leyes 

de la física, era el núcleo del nuevo poder de Bryan. Efraín 

y Clara sabían que era aquí donde tendrían que 

enfrentarse a su antiguo amigo y mentor. 

 

La torre era un laberinto de trampas y desafíos mortales. 

Cada nivel presentaba nuevos horrores y obstáculos, 

desde habitaciones llenas de tinta viva que intentaba 

consumirlos, hasta corredores infestados de criaturas que 

atacaban desde las sombras. Efraín y Clara usaron todo 

su ingenio y habilidades para superar estos obstáculos, 

sabiendo que solo un error podría significar su fin. 

 

Finalmente, llegaron a la cima de la torre, donde 

encontraron a Bryan, fusionado con la máquina de tinta. 

Su cuerpo era una masa de tinta retorcida, y su mente 

parecía haberse fragmentado en el proceso. "He 

trascendido lo humano, Efraín," dijo Bryan, su voz 

resonando como un eco lejano. "Pero tú... tú nunca 

entendiste mi visión." 
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La confrontación fue brutal. Bryan usó todo su poder 

para intentar destruir a Efraín y Clara, mientras las 

criaturas de tinta se lanzaban contra ellos. Pero Efraín, 

impulsado por el recuerdo de lo que Bryan había sido y 

por su propia determinación de detener la locura, luchó 

con una ferocidad que nunca había conocido. Clara, por 

su parte, usó las pistas y conocimientos que habían 

reunido para desactivar la máquina, debilitando a Bryan 

en el proceso. 
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Capítulo 6: El 

Renacimiento 

 
a batalla final fue épica y desgarradora. Con la 

máquina de tinta finalmente desactivada, Bryan 

comenzó a desmoronarse, su cuerpo hecho de tinta 

se disolvía lentamente, como si la vida lo abandonara. 

Pero en sus últimos momentos, un destello de lucidez 

atravesó su mirada. "No era así como debía terminar", 

murmuró, con una voz que ya no era la del monstruo, sino 

la de Bryan Cano, el hombre que Efraín había conocido. 

 

En un acto final de redención, Bryan utilizó las últimas 

fuerzas que le quedaban para ayudar a Efraín y Clara a 

escapar. La torre, que había sido el símbolo de su poder y 

locura, comenzó a colapsar sobre sí misma, arrastrando 

consigo a Bryan y a las criaturas de tinta. Mientras las 

paredes se derrumbaban y la tinta inundaba los pasillos, 

Efraín y Clara corrieron hacia la salida, esquivando los 

escombros y las oleadas de tinta que amenazaban con 

consumirlos. 
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Con un último esfuerzo, lograron salir del edificio justo 

cuando este se desmoronaba completamente. Exhaustos 

y cubiertos de tinta, se derrumbaron en el suelo, 

observando cómo la torre se hundía en la tierra, 

llevándose con ella los horrores y la oscuridad que había 

contenido. 

 

Mientras el polvo se asentaba y el silencio volvía a reinar, 

Efraín y Clara se miraron, sabiendo que, aunque habían 

sobrevivido, nada volvería a ser igual. Bryan, en sus 

últimos momentos, había hecho lo correcto, pero el costo 

había sido alto. Las cicatrices que ambos llevaban eran 

profundas, no solo físicas sino también emocionales. 

 

De vuelta en el mundo real, Efraín y Clara se 

comprometieron a asegurarse de que los horrores de 

Bryan Cano Studios nunca fueran olvidados, pero 

tampoco permitidos volver a surgir. Decidieron dedicar 

sus vidas a preservar la historia, no solo como una 

advertencia, sino también como un recordatorio de los 

peligros de la ambición desmedida y la oscuridad que 

puede surgir de los sueños deformados. 

 

El sol comenzó a asomar en el horizonte, marcando el fin 

de una larga noche y el comienzo de un nuevo día. 

Mientras se alejaban del lugar donde tantas pesadillas 

habían nacido, Efraín y Clara sabían que, aunque el 

capítulo oscuro de Bryan Cano Studios había terminado, 

el renacimiento de la esperanza y la humanidad 

apenas comenzaba.  
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Bryan y Efrain: Sombras de Tinta 

 

Sumérgete en el oscuro y retorcido mundo de Bryan Cano Studios con "Bryan y Efrain: Sombras 

de Tinta". En esta saga épica, Efraín, un antiguo animador, se ve arrastrado nuevamente a los 

horrores del estudio que una vez consideró su hogar. 

Primera Parte: La Máquina de Tinta 

Años después de haber dejado Bryan Cano Studios, Efraín recibe una misteriosa carta de su viejo 

amigo y jefe, Bryan. Al regresar al estudio, Efraín activa sin querer una máquina de tinta que da 

vida a criaturas grotescas y monstruosas. En su lucha por sobrevivir, Efraín descubre los oscuros 

secretos de los experimentos de Bryan y su obsesión por dar vida a sus creaciones animadas. 

Segunda Parte: El Renacimiento Oscuro 

Pensando que había dejado atrás las pesadillas de Bryan Cano Studios, Efraín se encuentra 

nuevamente atrapado en un mundo de tinta y oscuridad. Una nueva máquina de tinta, más 

poderosa que nunca, amenaza con desatar un ejército de criaturas para dominar ambas realidades. 

Con la ayuda de Clara, una joven valiente en busca de su abuelo desaparecido, Efraín deberá 

enfrentar su pasado y luchar contra Bryan, quien se ha transformado en una monstruosidad de 

tinta, para detener la máquina y salvar a las almas atrapadas. 

En "Bryan y Efrain: Sombras de Tinta", la línea entre la realidad y la pesadilla se desdibuja, 

llevando a los lectores a un viaje lleno de misterio, terror y redención. 

Escanea el código QR para 

descubrir más. bryanhistoriasnarrativas@gmail.com 

Copyright © 2024 by Bryan Cano. 

Clasificación: Ficción de horror psicológico con elementos de fantasía oscura. 

Explora temas profundos como el enfrentamiento con el pasado, la redención 

y la lucha entre la creación y la monstruosidad. 


